PRAXIS

Am Goetheinstitut in Peking werden Textabschnitte mit ziemlich viel SpaR eingefroren, © Béschel

KREATIV MIT TEXTEN ARBEITEN

Von Rappen bis Einfrieren

Der Froschkonig als Lesetext, gespielt und vorgetragen, umgeschrieben und verdndert — Mdrchen bieten
wunderbare Moglichkeiten der kreativen Spracharbeit auch in der Sekundarstufe. Verbunden mit
Elementen der Bewegung begiinstigen sie ein dauerhaftes Abspeichern von Redemitteln.

Auch das Prinzip, sich ldnger mit Texten zu beschdftigen, ohne dass sie eintonig und spriode werden, ist

leichter mit lebendigen Techniken.

VON CLAUDIA BOSCHEL

Schlagwarter: Bewegung, Lerneraktivierung, — Improvisationstheater, DaF/DaZ, Motivation

Egal, ob in der Primar-, Sekundarstufe oder in der
Arbeit mit Erwachsenen — das Thema Textarbeit
nimmt einen grofRen Platz im Unterricht ein. Meist
jedoch beschrdanken sich die dabei benutzten Metho-
den auf die Aktivierung des Vorwissens, Fragestel-
lungen wihrend und nach dem Lesen, Multiple-
Choice-Aufgaben etc., so wie sie eben im Lehrbuch
enthalten sind. Welche Moglichkeiten sich dabei
aber durch die performativen Kiinste ergeben, ist
unglaublich. Wir kénnen Texte lebendig werden las-
sen, Absdtze einfrieren, Schliisselworter malen und
wieder neu zusammenfiigen, Texte umschreiben,

Charaktere in andere Zeiten versetzen, Abschnitte
rappen, die Geschichte ins Klassenzimmer holen —
danach wird es unmoéglich sein, den bearbeiteten
Text NICHT in seiner Detailliertheit zu verstehen.
Die Argumente, die hdufig gegen ein solches Ver-
fahren angefiithrt werden, sind die fehlende Zeit, das
Pensum an Stoff, das es abzuarbeiten gilt, der groRRe
Vorbereitungsaufwand und das Risiko, dass Chaos
entsteht. Meist ergeben sich jedoch Moglichkeiten,
sich Freirdume zu verschaffen, denn ein Lehrbuch
muss nicht Seite fiir Seite abgearbeitet werden und
durch den Einsatz kreativer Losungen verringern
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sich Wiederholungsschleifen, weil das Lernen mit
allen Sinnen eine hohere Verarbeitungstiefe ermog-
licht. Deshalb werden im Folgenden konkrete Bei-
spiele und Erfahrungsberichte aus der Arbeit in der
Sekundarstufe aufgezeigt.

AUSGANGSLAGE: KONZENTRATIONSMANGEL
Plotzlich viele Stunden still sitzen zu miissen, ist
generell eine grofRe Herausforderung im Kindesal-
ter. In der heutigen Zeit spielen aber noch weitere
Faktoren eine Rolle, die zu mangelnder Aufnahme-
fahigkeit der Schiilerinnen und Schiilern fiithren: Sie
sind oft reiziiberflutet durch einen zu frithen und
unkontrollierten Medieneinsatz im Elternhaus. Sie
machen immer weniger Teamsport, um das »Dran-

bleiben« zu trainieren und haben zu wenig unbe-
obachtete Spielerfahrungen (z.B. freies Klettern).
Zudem ist ihr Gleichgewichtssinn hdufig unzurei-
chend ausgebildet, welcher eine wichtige Rolle fir
die Prozesse im Gehirn und bei der Konzentration

Abb. 1 und 2: Das Mdrchen vom Froschkonig gespielt
in einem Jugendintegrationskurs, © Bdschel

spielt. Dazu hat das hessische Kultusministerium
eine Studie im Auftrag gegeben, bei der Wissen-
schaftler verschiedener Universitdten ab 2007 sechs
Jahre lang 8.500 Schiiler zwischen 5 und 19 Jahren
den Hor-, Seh- und Gleichgewichtssinn der Kinder
untersucht und getestet haben. (Schnecke 2010)

Bewegung in den Unterricht zu integrieren, wire
die Losung, aber Lehrkrifte scheuen sich oft vor
deren Einsatz im Unterricht, weil es in der Klasse
schnell sehr unruhig wird und sie Angst haben,
dann nicht mehr fiir Ruhe sorgen zu kénnen. Dabei
ist es zundchst erst einmal wichtig, zwischen dest-
ruktivem und produktivem Liarm unterscheiden zu
lernen. AuRerdem nehmen Arbeitsanweisungen oft
viel Zeit in Anspruch und nicht immer ist die Tisch-
ordnung dafiir ideal. Fakt ist aber, dass Bewegung
eine der Grundsdulen des aktiven Lernens ist. Sie
baut Stress ab, verbindet Synapsen und fordert die
Konzentration und ist in Verbindung mit Theaterpa-
dagogik dullerst effektiv.

DIE VORTEILE VON MARCHEN IN DER
SPRACHARBEIT

Mirchen, so sollte man meinen, sind etwas fiir

die Grundschule und spitestens bei Zwolfjdhrigen
absolut ungeeignet. Aber sie haben so viel Potential
in der Umgestaltung, dass sie fiir den Deutschunter-
richt in jeder Altersgruppe interessant sein kdénnen.
So lassen sie sich z.B. leicht in die heutige Zeit tiber-
tragen. Auch kann der Ausgang der Geschichte stark
verdndert werden. Die Charaktere kénnen ganz
andere Eigenschaften erhalten und sich véllig uner-
wartet benehmen. Das Médrchen kann gerappt oder
vertont werden. Schaut man sich den Lehrplan an,
lassen sich damit viele Teilkompetenzen abdecken,
wie z.B. das sinngestaltende Vortragen von lingeren
Texten, das Identifizieren von sprachlichen Gestal-
tungsmitteln und deren Anpassung und Uberarbei-
tung, die Auseinandersetzung mit grammatischen
Formen etc.

Es ist daher sinnvoll, auch unabhingig vom
Lehrbuch zu agieren und eine Liste mit den zu
erreichenden Teilkompetenzen zu erstellen und zu
iiberlegen, welche davon in ein groReres Projekt
eingebunden werden konnen. Sich vom Lehrbuch
zu losen, nimmt den Druck, alles schaffen zu miis-
sen und deshalb keine Zeit mehr fiir kreative und
experimentelle Stunden zu haben. Meist ist der
Lerneffekt in solch ausgefallenen Prozessen sogar
viel nachhaltiger. Auch der Vorbereitungsaufwand
ist gering. Vieles ist dem Einfallsreichtum der Schii-
ler und Schiilerinnen zu verdanken. Hiufig entsteht
dabei eine eigene Dynamik und zum Schluss ein
unerwartet guter Abschluss.
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KONKRETE UNTERRICHTSARBEIT

MIT DEM FROSCHKONIG

»Marchenwelten< heif3t eine Lektion im Lehrbuch

Ja genau! (Boschel, C., Dusemund-Brackhahn,

C.: Ja genau! Deutsch als Fremdsprache B1: Band 1,

Kurs- und Ubungsbuch, Cornelsen, Berlin 2012,
Seiten 17 bis 22, Sie finden sie hier im Anschluss

an den Artikel), die die Lehrkraft sogar schon dazu
auffordert, Theater zu spielen. Zunichst werden die
Teilnehmenden auf das Thema vorbereitet, indem
sie iiber Mdrchen allgemein sprechen und zum
Erzdhlen aufgefordert werden, welche sie kennen,
ob ihre Eltern sie ihnen vorgelesen haben und wel-
che typischen Charaktere zu Marchen gehoren. Letz-
tere konnen an der Tafel gesammelt werden. Dann
fragt die Lehrkraft konkret nach dem Froschkonig.
Im Spanischen heift er z.B. el principe rana, im Eng-
lischen the frog prince. Die speziellen Worter, die in
diesem Mirchen vorkommen wie der Brunnen, die
Kugel, sich verwandeln etc. sind bereits im Lehrwerk
bildlich hinterlegt und dienen als zweiten Schritt
der Vorbereitung. Dann folgt ein kurzer Text, der
zundchst klassisch bearbeitet wird, indem z.B. der
Text in die richtige Reihenfolge gebracht wird, Uber-
schriften formuliert oder detaillierte und selektive
Fragen gestellt werden. Erst, wenn der Text in seiner
Gesamtheit wahrgenommen wurde, beginnt das
Theaterspiel. Alle Teilnehmenden ziehen eine Rolle
(Prinzessin, Frosch, Kénig, Prinz, Hexe, Erzdhler)
und eine Requisite (Ball, Krone, Teller etc.). Wenn
eine Rolle zufdllig auf eine Person fillt, die damit
nicht so gliicklich ist (z.B. die Prinzessin auf einen
Jungen), dann darf getauscht werden. Ist die Stim-
mung in der Klasse gut, kann es sogar sein, dass ein
Junge das Tutu seiner Schwester dabeihat und auch
anzieht. Die Szenen werden dann in den einzelnen
Gruppen geprobt und anschlieRend vorgefiihrt.

Da Marchen oft im Préteritum geschrieben sind,
lasst sich dieses Grammatikthema danach sehr gut
visualisieren. Als Ubungsphase eignet sich dann die
Methode »Pfliicken«. Jede Gruppe schreibt aus dem
Text alle Prateritumformen heraus und legt sie gut
sichtbar auf einen Stuhl. Eine Person aus der Gruppe
liest erneut den Text und die anderen gehen um den
Stuhl herum. Immer wenn sie ein Wort horen, das
sie auch auf dem Stuhl finden, diirfen sie es sich
nehmen. Wer am Ende die meisten Formen hat, hat
gewonnen.

Fiir eine mogliche Weiterarbeit lassen sich die
Rollen in die heutige Zeit umwandeln, z.B. in eine
High-Society-Diva und einen Schornsteinfeger.
Wie wére der Text im Social-Media-Zeitalter oder
in Bollywood? Die Gruppen wihlen ein Thema
und tberlegen neue Requisiten, die die Kugel und

die Krone ersetzen und schreiben dann eine neue
Geschichte. Dazu ist es sinnvoll, eine Liste mit
schon gelernten Verben auszuteilen, damit sie
sprachlich auch auf etwas zurtickgreifen, das sie
nicht taglich benutzen. Diese Verben werden ins
Préteritum geschrieben und an passenden Stellen
des neuen Textes eingefiihrt.

KREATIVES ARBEITEN MIT
SCHLUSSELWORTERN IN DER
ERWACHSENENBILDUNG

Viele Lehrkrifte fordern von den Verlagen mehr und
mehr Arbeitsblitter zu den einzelnen Lektionen und
auch beim Hospitieren fallt auf, wie viele Kopien die
Teilnehmenden mit sich herumtragen. Manchmal
ist weniger aber mehr. Ein entscheidender Punkt

ist, viel langer am Text zu bleiben. Texte sind in der
Spracharbeit sehr anspruchsvoll. Ein Text bietet so
viele Moglichkeiten der Weiterarbeit und das oft auf
sehr kreative Weise. Manchmal begreifen Lernende
einen Text erst nach dem zehnten oder elften Mal
wirklich im Detail, obwohl sie natiirlich schon viel
friither anzeigen, dass sie glauben, ihn verstanden
zu haben. Manchmal sind sie auch einfach zu
schiichtern, zuzugeben, dass sie ihn noch nicht
verstanden haben — vom interaktiven Arbeiten
ganz abgesehen. Dann ist eine sanfte Einfihrung
von Bewegungs- und theaterpiadagogischen Mitteln
sehr wichtig.

Bewegung im Stationenlernen integrieren

Dafiir eignet sich sehr gut das Stationenlernen. In
vier Stationen werden zundchst Lehrbuchiibungen
mit Zusatzaufgaben angeboten, die die Teilnehmen-
den nacheinander unter Zeitvorgabe abarbeiten, pro
Station z.B. zehn Minuten. Statt gleich zur ndchsten
Station zu gehen, wenn man fertig ist, kénnen soge-
nannte Pufferstationen eingebaut werden. — Ich
bin z.B. nach sieben Minuten mit meiner Aufgabe
fertig und habe noch kein akustisches Signal (Gong,
Glocke usw.) vernommen, das mich zum Wechsel
aufruft. Ich habe also noch drei Minuten Zeit, eine
andere Aufgabe zu bearbeiten und gehe zu einer von
zwei Pufferstationen. — Wenn man dort nun Bewe-
gungsspiele integriert, haben die Teilnehmenden
einen sanften Einstieg in die Thematik. Sie kénnen
die dort vorgeschlagenen Ubungen ausprobieren,
miissen es aber nicht.

Das Standbild

Eine solche Ubung kann z.B. das Standbild sein.

Zu einem der gelesenen Textabschnitte werden die
Schliisselworter erarbeitet. Dann versuchen die Ler-
nenden gemeinsam mit anderen, die an der Station
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arbeiten, diese darzustellen. Die Szene, die dadurch
entsteht, wird ohne Pantomime — sozusagen ein-
gefroren — geiibt. Nach dem Ende des Stationenler-
nens fiithren alle Schiiler, die eine Szene bearbeitet
haben, diese vor und die anderen erraten die Hand-
lung, indem sie sich an den Text erinnern.

Frage-Antwort-Ball

Eine andere Methode fiir eine Pufferstation ist der
Frage-Antwort-Ball: Zwei Bdlle haben ein Frage- bzw.
Ausrufezeichen. Die Bille werden geworfen und
zum Text sollen W-Fragen gestellt werden, auf die
geantwortet wird. Wer den Frageball hat, stellt die
Frage, der/die andere antwortet. Danach werden die
Bélle weitergegeben.

Sind die Teilnehmenden daran gewohnt, konnen
auch andere Stationen mit kreativen Elementen
bestiickt werden, so dass immer mehr Lebendigkeit
in den Unterricht gelangt.

FAZIT

Linger am Text zu bleiben und gleichzeitig kreativ
zu arbeiten, ist unabhdngig von der Materialfiille
moglich. Es erfordert oft viel weniger Vorbereitungs-
zeit als man glaubt, wenn die Lernenden einbezogen
werden. Selbst fiir die Disziplin und Annehmbarkeit
der Methoden finden sich oft sehr einfache Losun-
gen, wenn man beginnt, damit zu experimentieren.
Am Ende sind es genau die performativen Techni-
ken, die im Geddchtnis bleiben — sowohl in der
Erinnerung an das Unterrichtsgeschehen als auch
bei der Abspeicherung der Inhalte.

(Auf den folgenden Seiten finden Sie einen Auszug aus dem Lehrbuch
Ja genau! B1/1. Mit freundlicher Genehmigung des Cornelsen Verlags.
Fiir die [1lustrationen: © Cornelsen/Joachim Gottwald)
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tiber Mdrchen sprechen und sie nacherzihlen - Informationen aus einer Radio-

sendung verstehen - Prateritum (I1): sie saff — er sprach ~ Nebensatze mit nachdem:
Flusquamperfekt - Diminutive: -chen und -fein - Aussprache: ch und sch

Das Marchen ,,Der Fraschkénig®.
a) Lesen Sie den Text. Finden Sie die Worter aus Aufgabe 4 und
markieren Sie sie. Zwei fehlen. Welche?

Es war einmal ein Konig, der ein wunderschénes Tochterlein hatte. Vor
seinem Schloss gab es einen Brunnen. Die Prinzessin spielte dort oft mit
ihrer goldenen Kugel. Eines Tages fiel die Kugelin den Brunnen. Da weinte
die KGnigstochter ganz schrecklich. Plotzlich hirte sie eine Stimme. ,Wei-
ne nicht, ich will dir helfen.” Ein dicker, hésslicher Frosch salt auf dem
Brunnen. Er sagte: ,Ich hole deine Kugel aus dem Brunnen, aber dann will
ich dein Spielkamerad sein. Ich will immer an deinem Tisch sitzen, von
deinem Tellerchen essen und in deinem Bettchen schlafen.” Die Prinzessin
versprach ihm alles. Der Frosch holte ihre goldene Kugel aus dem Brun-
nen. Aber nachdem die Kénigstochter ihre Kugel zuriickbekommen hatte,
lief sie weq und dachte nicht mehr anihre Worte.

Am ndchsten Tag — die Konigstochter salb gerade beim Essen — kam der
Frosch - plitsch, platsch, plitsch platsch - die Treppe hoch, klopfte an die
Schlosstiir und rief laut: ,Schanes Kind, mach mir auf!” Aber die Kinigs-
tochter wollte thm nicht 6ffnen. ,Warum 6ffnest du ihm nicht?” fragte ihr
Vater erstaunt. Da erzahlte ihm die Prinzessin von ihrem Versprechen und
der Kénig sprach: ,Was man verspricht, muss man halten. Geh und &ffne
dem Frosch!” Die Prinzessin &ffnete die Tiir, der Frosch sprang herein und
als zusammen mit ihr von threm goldenen Tellerlein. Nach dem Essen wur-
de der Frosch mide und sagte: ,Bring mich in dein weiches Bettchen, ich
méchte schlafen.” Die Prinzessin weinte, sie mochte das nasse Tierchen
nicht. Der Kénig aber sagte: ,Bring den Frosch in dein Bett! Er hat dir ge-
holfen, jetzt musst du dein Wort auch halten.”

Da nahm die Prinzessin den Frosch mit zwei Fingern und brachte ihninihr
Schlafzimmer. Dort setzte sie ihn in eine Ecke. Aber der Frosch wurde
bose, erwollte in ihrem feinen Bettchen liegen. Als erinihr Bett springen
wollte, warf die Prinzessin den Frosch witend an die Wand. Er fiel auf den
Boden und verwandelte sich. Yor ihr stand plétzlich ein wunderschéner
Kénigssohn und sagte: ,Eine bose Hexe hat mich vor langer Zeit in einen
Frosch verwandelt, aber du hast mich endlich gerettet.” Die Prinzessin
verliebte sich in den schnen Prinzen und schon bald heirateten sie und
lebten gliicklich auf ihrem Schlosschen. Und wenn sie nicht gestorben
sind, dann leben sie noch heute.

b) Lesen Sie den Text noch einmal und bringen Sie die Uberschriften
in die richtige Reihenfolge.

a) — Hochzeit von Prinz und Prinzessin

b) Frosch rettet Kugel

¢} Frosch im Schloss

d)y — Gefihrliches Spiel mit der Kugel am Brunnen
e) _ Frosch verwandelt sich in Prinz

Theater spielen. Verteilen Sie die Rollen. Dann liest eine/r das
Marchen vor und die Darsteller machen die Pantomime dazu.

Rollen: eine Prinzessin, ein Frosch, ein Kénig, ein Prinz, eine Hexe
Requisiten: Ball, Krone, Teller ...

sicbzehn

17
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Marchenwelten

ST dchwar,

Es war einmal ... _l;;\emm?esgai;

< . -
B T

o
R

Das Prateritum.
a) Einige Verben im Priteritum kennen Sie schon. Finden Sie sie
im Text auf Seite 17 und markieren Sie sie.

b} Markieren Sie jetzt auch alle neuen Verben im Prateritum,

¢) Arbeiten Sie zu zweit. Eine/r sucht die regelmiRigen Formen.

Eine/r sucht die unregelméRigen Formen. Tragen Sie die Verben in Das Prdteritum
eine Tabelle ein. Endungen (regelmifRige V)
| unregelmdfSige Form mich > levte
regelmiflige Form (+ te) (sprechen & sprach) du » feptest
‘pp erisicles e [ebte
spfelfe Fie, wir o= lepten
' ihr » [ehtet
spieien — sie/Sie e lebten

d) Bilden Sie Gruppen. Finden Sie die Infinitive zu

spleffe -
den Verber|1 aus c). Schreiben Sie Lernkarten wie bt gesgrelt
im Beispiel. .
P Endungen (unregelmiifige V.)
ich o fiel
Ja genau,und dann ... Erzdhlen Sie das Marchen noch einmal. du o fielst
Die Stichworter helfen Ihnen. erisieles o fiel
— T e wir e fielen
goldene Kugel fallt in der_1 /" DieKkénigs- ™ ihr - fielt
Brunnen « Frosch holt SIf—Z‘ au‘s ] tachter ging zum ) e - fielen
dem Brunnen « Prinzessin will . Brunnen
den Frasch vergessen » Frosch e
ko s Seluless o Lestven " N Mischform (mit Vokalwechsel)
ihrem Teller » will in ihrem 7 Jagenau, und dann derlien o Gl
; ; | fiel die goldene Kugel |
Bettchen schlafen » Prinzessin . =
) i ‘. indenBrunnen. mogen = mochte
wirft den Frosch an die Wand : L

S el A bringen ® brachte
Frosch verwandelt sich in einen T
e Das Verh werden:

Prinzen ‘Isie heiraten und (:'Ja genau, und dann .. .
werden glicklich D e Fr wurde miide.

Prateritumpfliicken: Dornréschen.
a) Notieren Sie die Verben einzeln auf Karten und legen Sie sie auf

einen Stuhl.

war » kam herein » wuchs » kam »
schnitt » feierten » wachte auf

b} Je 3-4 Personen stehen um den Stuhl.
Hdéren Sie das Lied. Wenn Sie ein passendes Verb héren, nehmen Sie
die Karte. Wer ist am schnellsten?

c) Horen Sie das Lied noch einmal und singen Sie alle zusammen
den Refrain mit.

18  achtzehn
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Vorher und nachher

10 Nebensitze mit nachdem.

1

a) Sehen Sie sich die Bilder an und lesen Sie die Sitze. Was war vorher
und was passierte danach?

a)

Nachdem Dornréschen 100 Jahre (ggschlafen hat:r\,)- kam der Prinz und heiratete sie.

b} Zwei Marchen. Verbinden Sie und lesen Sie die Satze laut.

1. Nachdem der Frosch ins Bett gekommen war, a) liet sie weg,

2. Nachdem der Prinz Dornréschen gekiisst hatte, b} wuchs eine grofie Hecke um das Schloss.
3. Nachdem die Prinzessin die Kugel zuriickhatte, ¢} warf die Prinzessin ihn an die Wand.

4, Nachdem Dornrdschen eingeschlafen war, d) wachte es wieder auf.

c) Das Plusquamperfekt. Ergénzen Sie die Regel.

Partizip Il « Priteritum » Vergangenheit « vorher Der Hauptsatz stefit im
Préteritum oder iy Perfekt:
Nachdem wir angekomimen
dass etwas passiert ist, dann benutzen Sie waren, haben wir zuerst einen
Kaffee gekocht.

Regel: Wenn Sie in der sagen méchten,

das Plusquamperfekt. Sie bilden es mit haben oder sein im

und dem

Am Morgen, Schreiben Sie Satze mit nachdem.

1. Wackdem der Wecker areimal
gekiingelt Hatte, bin ich dufgestanden.

e e— il —a

vorher nachher

1. der Wecker dreimal klingeln aufstehen

2. das Radio anmachen frithstiicken

3. sich duschen sich anziehen

4. aus dem Haus gehen im Stau stehen

5. eine Stunde im Stau stehen zu spiit zur Arbeit kommen feferabend machen « nach
Hause fahren « einkaufen o

Schon fertig? Essen kochen « Bad putzen »

Freunde treffen » ..

Am Nachmittag. Schreiben Sie die Geschichte aus Aufgabe 11 weiter.

neunzehn 19



8 | KREATIV MIT TEXTEN ARBEITEN

Stars und Sternchen

12 Moderne Marchen im Kino. Kennen Sie diese Filme? Verbinden Sie.

/

Fantasy-Film Zeichentrickfilm Liebesfilm Komadie Action-Film

@ 13 Eine Radioreportage: ,Mdrchenhafte und fantastische Filmwelten
09 im Rex-Kino.”
a) Bilden Sie vier Gruppen (rot, blau, griin, gelb). Bearbeiten Sie nur
die Aufgabe in lhrer Farbe.

Wie heien die Filme aus dem Interview? Kreuzen Sie die richtige Erganzung an.

1. Tinten a) || bhut b) | herz d | | tod
2. Kiiss a} | | dic Braut b) | den Prinzen ¢} | | den Trosch
3. Slumdog a} | | einarmer Hund  Db)[  einreicher Mann ¢} | | Millionir

Wann kdnnen Sie sich im Rex-Kino einen Zeichentrickfilm ansehen?

a)| | nur am Wochenende um 11:00 Uhr b)| | tiglich um 18:00 Uhr
¢)| | jeden Tagum 15:30 Uhr und am Wochenende um 11:00 Uhr

Wie viele Oscars hat ein Film aus dem Rex-Kinopregramm gewonnen? Und in welchem Jahr?
Kreuzen Sie an.

a)| | Der Film hat im Jahr 2008 insgesamt 5 Oscars gewonnen.
b)| | Der Film hat im Jahr 2009 insgesamt 9 Oscars gewonmen,
¢)| | Der Tilm hat im Jahr 2010 insgesamt 3 Oscars gewonnen.

In dem Interview horen Sie etwas iiber drei Filme. Was fiir Filme sind das? Kreuzen Sie an.

1. Der erste Film ist ¢in 2. Der zweite Film ist cin 3. Der dritte Film ist ¢in
a)| | Zeichentrickfilm, a)| | Actionfilm, a}| | Zeichentrickfilm.
b)| | Liebesfilm. b)| | Zeichentrickfilm. b)| | Fantasyfilm.

¢)| | Fantasy- und Action-Film. ¢)| | Fantasy-Film. ¢)| | modernes Mirchen,

b} Bilden Sie nach dem ersten Horen neue Gruppen. In jeder Gruppe
miissen alle Farben sein. Héren Sie noch einmal und kontrollieren Sie
die Ergebnisse von lhrer Gruppe.

20 swanuig
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. - . Mein Lieblings-
? '
14 und sie? Sprechen Sie iber Kino. {m gehe C_Jﬁ s Brad pitt Fim ist..
Kiro. Am lfebsten L mein Lieblings-

M & " schauspieler.. )

Es gefrt um . ’

Raus mit der Sprache.
== Wahlen Sie ein Thema, recherchieren Sie und berichten Sie im Kurs.

A Wer ist Cornelia Funke? (Alter, Wohnort, Beruf, Erfolge)

B Welche Disney-Mirchenfilme gibt es noch?

C Wihlen Sie aus dem Kinoprogramm in Threr Stadt zwei Filme,
Erzdhlen Sie, warum Sie sie sehen méachten.

15 Diminutive finden

a) Suchen Sie im Text auf Seite 177 Nomen mit der Endung -chen

oder -fein. Schreiben Sie eine Liste. Die Endtngen -chen und
-fein machen grofie Sachen klein,
der Artikel das muss immer sein.

Tdchrerizin,

das Bett das Bettchen

b} Finden Sie das ,,groRe” Wort, das zu dem kleinen Wértchen gehért.
Unterstreichen Sie die Vokale und ergdnzen Sie die Regel,

frisches Brotchen buntes Bliitmchen

schiefes Hiuschen_ heiRes Kiffchen

Regel: Die Vokale a, 0 und u werden im Diminutiv zu .

,und
16 Minnchen oder Menschen? Die Kirche steht im Dorf —
a) Horen Sie und kreuzen Sie an: sch [S] oder ch [C]? Die Kirsche hdngt am Baum.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
« OO0 O0O0OCO3I00 @4&
sh ] L) L L L L L L L Dornrdschen gibt dem

.. . . . Prinzchen ein Kiisschen au
b} Héren Sie noch einmal und sprechen Sie nach. - J
1 sein Miindchen.

¢) Horen Sie und machen Sie sich bei
12 allen ,kleinen" Wértern klein.
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10 | KREATIV MIT TEXTEN ARBEITEN

Alle zusammen

59 17 Mirchen wiirfeln. Arbeiten Sie zu zweit.
a) Jede/r wiirfelt finfmal: 2x fiir eine Figur, 1x fiir einen Ort und 2x fiir die Verben. Notieren Sie
sich Ihre Elemente. Dann schreiben Sie abwechselnd je einen Satz und wahlen dabei aus lhren
Elementen. Nutzen Sie die Satzanfiange.

Eswar einmal ..
Der/Die ... Eines Tages ... Dort ... Dann ... Platzlich ... SchlieRlich ...
.. und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.

Personen Orte Verben

Kénig die Hecke sich verwandeln, treffen, sagen
Prinz der Wald kommen, gehen, sich verlieben
Kénigstochter der Brunnen kiissen, gehen, sein

Frosch das Schloss wachsen, kommen, (ein}schlafen
Fee das Schlafzimmer treffen, sehen, laufen

Hexe . (Joker) fallen, sich verwandeln, leben

b} Schreiben Sie lhr Marchen auf ein groRes Plakat. Zeichnen oder kleben Sie Bilder dazu.

E5 war elinmal £ Pring, der 9ing i den Waldl.
DorT Traf er éine Fee wind verliebte 3icn (h ife.
Aber die Fee verwandelte M i einen Froseh.
Ter Frooch lebrie im Brunvien. Dank Kam eing
Linigutostter and kascle i,

Der Frotol war wisder eii Brinz gad wenh 3l
wicht aestorben Sind, day leben sie KOs hieute.

c) Prasentieren Sie lhre M&rchen im Kurs. Gehen Sie durch die Ausstellung
und wahlen Sie das schdnste Marchen aus.

18 Stellen Sie ein Marchen aus lhrer Heimat vor.

Arbeiten Sie mit einem Worterbuch.

Wer? Wo? Was?
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